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Аннотация. Статья посвящена проблеме оценки готовности педагога к работе с 

интерактивными учебными материалами. Определено понятие «интерактивный учебный 

материал». Приведены виды интерактивных учебных материалов. Рассмотрены программные 

средства, которые возможно использовать для создания интерактивных учебных материалов, 

приведены критерии их выбора и обоснован выбор наиболее подходящих для создания 

интерактивных учебных материалов. Уточнена общепедагогическая составляющая 

профессиональной педагогической ИКТ-компетентности, определяющая готовность педагога 

к созданию и применению интерактивных учебных материалов. Приведен опрос для 

самостоятельной оценки уровня готовности к созданию и применению интерактивных 

учебных материалов. 
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Abstract. The article focuses on the problem of assessing the teacher’s readiness to work with 

interactive learning materials. The authors define the concept of "interactive learning material" and 
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describe the types of interactive learning materials. The software tools that can be applied to develop 

interactive learning materials are considered, the criteria for their selection are provided, and the 

choice of the most suitable ones for developing interactive learning materials is substantiated. The 

authors also clarify general pedagogical component of professional pedagogical ICT competence, 

which determines the teacher’s readiness to develop and use interactive learning materials. A survey 

is provided for self-assessment of the readiness level for the development and use of interactive 

learning materials. 
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Введение 

В настоящее время при организации учебного процесса чаще всего используется 

многосторонняя форма коммуникации. Она предполагает взаимодействие педагога с 

обучающимися и обучающихся друг с другом на уроке. Такое взаимодействие пред-

полагает использование в учебном процессе активных и интерактивных форм про-

ведения занятий, привлечение интерактивных средств обучения для взаимодействия 

с обучающимися. Таким образом, педагог должен уметь создавать и использовать 

интерактивные учебные материалы на уроке.  

Вопросам создания и применения интерактивных учебных материалов в учебном 

процессе посвящены работы авторов: Т. А. Бороненко, В. С. Федотова
1
, 

О. И. Ваганова, Р. И. Воронина, Д. А. Лошкарева
2
, Л. В. Волкова, К. А. Занина

3
, 

М. М. Иванова, Д. П. Кротов
4
, А. В. Поначугин, Ю. Н. Лапыгин

5
, Е. Е. Ровина

6
, 

Е. И. Холмогорова, Н. Н. Замошникова
7
, А. Д. Шишкин, А. Ф. Лобода, Е. В. Шев-

чук
1
. 

                                                 
1 Бороненко Т. А., Федотова В. С. Приемы создания и использования интерактивных 

учебных материалов в профессиональной деятельности учителя // Вестник педагогических 

инноваций. 2022. № 1 (65). С. 60–73. doi.org/10.15293/1812-9463.2201.07 
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7 Холмогорова Е. И., Замошникова Н. Н. Использование современных средств контроля 

знаний студентов вузов при дистанционном и смешанном форматах обучения // Учёные за-



А. В. Голанова, Е. И. Голикова.   
Готовность педагога к созданию и использованию интерактивных 
 учебных материалов в профессиональной деятельности  

ФИЛОЛОГИЧЕСКИЕ 
НАУКИ 

 

 

Вестник Череповецкого государственного университета • 2023 • № 2 ISSN 1994-0637  
(print) Cherepovets State University Bulletin •2023 • No. 2 

 

161 

Основная часть 

В современных условиях для организации учебного процесса от педагога требу-

ется постоянное повышение профессиональной педагогической ИКТ-

компетентности. Это влечет за собой поиск новых средств обучения, которые разви-

вают интерес к знаниям и обеспечитьвают эффективную работу на занятиях. Одним 

из таких средств являются интерактивные учебные материалы. В настоящее время   

они  часто незаменимы, как для проведения полноценного очного занятия, так и ди-

станционного. 

Интерактивные учебные материалы являются значимым инструментом обучения, 

объединившим возможности компьютерных технологий и классических средств 

обучения. 

Интерактивные учебные материалы можно использовать на различных этапах 

обучения, а именно: 

– как источники информации при объяснении, закреплении или повторении но-

вого учебного материала; 

– в виде упражнений для формирования учебных навыков; 

– как источники информации в процессе организации самостоятельной работы 

обучающихся; 

– при организации исследовательской деятельности обучающихся. 

Дадим определение понятия «интерактивный учебный материал». 

Интерактивный учебный материал – это электронные образовательные ресурсы, 

обеспечивающие интерактивный характер учебной деятельности
2
. 

Интерактивный учебный материал – это диалог между компьютером и челове-

ком, в котором человеку предоставляется возможность искать и находить для себя 

информацию самостоятельно, по мере необходимости
3
. 

Существуют различные виды таких материалов. К ним относятся: 

 интерактивный тест – вид тестирования, которое проводится онлайн; 

 онлайн-викторина – игра, заключающаяся в ответах на вопросы из различных 

областей знаний; 

 онлайн-опрос – инструмент получения обратной связи от целевой аудитории; 

 слайд-шоу – видеоролик, формируемый из серии заранее подобранных изоб-

ражений на определённую тему с возможными эффектами перехода и музыкальным 

сопровождением; 

                                                                                                                           
писки Забайкальского государственного университета. 2022. Т. 17, № 3. С. 93–105. DOI: 

10.21209/2658-7114-2022-17-3-93-105. 
1 Шишкин А. Д., Лобода А. Ф., Шевчук Е. В. Разработка интерактивных учебных изданий 

для обучающихся // Интерэкспо Гео-Сибирь. 2022. Т. 7. № 1. С. 269-273. 
2 Лозова В. Э., Ильин И. В. Интерактивные учебные материалы как инструмент формиро-

вания компьютерной грамотности младших школьников. URL: 

https://cyberleninka.ru/article/n/interaktivnye-uchebnye-materialy-kak-instrument-formirovaniya-

kompyuternoy-gramotnosti-mladshih-shkolnikov (дата обращения: 06.01.2023). 
3 Баграмян Э. Р., Рабинович П. Д. Практикум по интерактивным технологиям: 

методическое пособие. Москва: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 96 с. 
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 интерактивное изображение – это изображение, содержащее специальные 

метки, нажатие на которые вызывает какое-либо событие (действие); 

 мини-игра – короткая компьютерная игра; 

 интерактивное видео – видеоролик, где пользователь взаимодействует с кон-

тентом; 

 звуковая цитата – механизм, который позволяет добавлять в историю встро-

енный звук. 

Рассмотрим программные средства, которые могут быть использованы для раз-

работки интерактивных учебных материалов. 

Для создания интерактивных тестов: 

 MyTestXPro – программа, состоящая из трёх модулей: редактор (создание 

банка тестовых заданий, генерация, установка параметров), модуль тестирования 

(организация и проведение) и журнал (просмотр результатов). 

 Online Test Pad – сервис для организации и проведения тестирования. Содер-

жит три конструктора (тестов, опросов, кроссвордов), а также инструменты для раз-

работки комплексных заданий, интерактивных диалоговых тренажёров и организа-

ции дистанционного обучения. На сайте есть большой выбор готовых тестов, опро-

сов, кроссвордов и диалогов, есть возможность бесплатно разработать свой учебный 

материал в формате онлайн. 

 Конструктор тестов Keepsoft – программный комплекс для проведения ком-

пьютерного тестирования. Конструктор тестов состоит из трёх приложений: редак-

тор, тренажёр, администратор результатов. 

 INDIGO – это профессиональный инструмент для тестирования и обработки 

результатов. Система INDIG  является российским программным обеспечением и 

рекомендована для закупок государственными и муниципальными учреждениями. 

Для создания викторин: 

 QuizGame – это обучающий инструмент, использующий геймификацию для 

улучшения знаний. Предлагаются различные готовые шаблоны и несколько режи-

мов викторин (групповые упражнения, игры и дуэли). Организован доступ к анали-

тике данных для отслеживания прогресса обучения и взаимодействия. 

 Madtest – конструктор для создания интерактивных тестов и опросов. Содер-

жит визуальный редактор, позволяющий создавать тесты, оценивать результаты те-

стирования, добавлять персонализированное сообщение к результату. 

 Quizlet – сервис для создания викторин. Можно сделать викторину на основе 

готовых карточек из библиотеки. Также есть возможность создать собственную вик-

торину. 

Для создания опросов: 

 Google Foorms – конструктор для создания форм и опросов, обработки и визу-

ализации результатов в виде диаграмм и их автоматического обновления в режиме 

реального времени. 

 Яндекс.Взгляд – сервис, который умеет находить подходящую аудиторию по 

заданным параметрам. Для создания опросов есть возможность использовать гото-

вые шаблоны или самостоятельно создать анкету. Имеется встроенная статистика 

для отслеживания результатов опроса. 
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 Survey Monkey – сервис для проведения онлайн-опросов и обработки их ре-

зультатов. 

 Oprosso – исследовательская платформа, на которой зарегистрированный 

пользователь может управлять полным циклом создания онлайн-опроса от проекти-

рования анкеты до интерпретации данных. 

 Для создания слайд-шоу: 

 Clideo – сервис предоставляет возможность для создания слайд-шоу из фото-

графий и видео с музыкой, имеет простой интерфейс. 

 Fastreel – бесплатный онлайн-редактор видео, содержащий конструктор 

слайд-шоу, позволяющий использовать готовые шаблоны со встроенными перехо-

дами, музыкой и эффектами. 

 Movavi Slideshow Maker – программа для создания слайд-шоу с визуальными 

эффектами и фильтрами на основе имеющихся или собственных шаблонов. 

 ProShow Producer (https://proshow-producer.softok.info/#overview) – программа 

для создания видео и презентаций в стиле слайд-шоу из разного мультимедийного 

контента.  

Для создания интерактивных изображений: 

 ThingLink – инструмент для создания интерактивных плакатов. Понятный ин-

терфейс, созданные плакаты можно редактировать. 

 ArcGIS Online – облачное программное обеспечение для создания интерак-

тивных веб-карт и обмена ими. 

 Genial.ly  – сервис для создания интерактивного контента: презентаций, инфо-

графики, игр, интерактивных изображений, видеопрезентаций и т. д. 

Для создания мини-игр: 

 LearningApps – сервис для создания общедоступных интерактивных упражне-

ний на основе предлагаемых шаблонов. 

 еТреники – это онлайн-конструктор учебных веб-приложений (тренажёров). 

Зарегистрированный пользователь имеет возможность наполнить содержанием шаб-

лоны тренажёров пяти типов. Каждый созданный тренажёр имеет уникальный код и 

доступен всем желающим. 

 Flippity – онлайн-сервис для создания игровых упражнений на основе Google-

таблиц (кроссворд, поиск слов, упражнения на орфографию). 

 Unity 3D – профессиональная программа для создания кроссплатформенных 

многопользовательских игр. 

Для создания интерактивных видео: 

 VideoNot – cервис позволяет добавлять комментарии к видео на Youtube и 

других платформах. После авторизации и добавления видео можно оставить ком-

ментарии к тому или иному ролику с указанием конкретного времени. 

 Edpuzzlle – онлайн-сервис для создания видеофрагментов. За основу можно 

брать видео с YouTube. Существует возможность добавления голосовых коммента-

риев и вопросов. 

 Filmora Scrn – онлайн-сервис для создания видео-уроков с возможностью за-

писи экрана (с функцией записи с веб-камеры). 

 Kaltura – платформа для создания интерактивных видео. Для каждого пользо-
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вателя существует возможность выбора собственного пути с помощью настройки 

сценария ветвления, а также добавления интерактивных тестов и зон. При просмотре 

видео обучающиеся могут самостоятельно определять скорость воспроизведения, 

частоту повторений и порядок изучения материалов. 

Для создания звуковых цитат: 

 Dictaphone.audio – бесплатный онлайн диктофон. Имеется возможность до-

бавления дополнительной аудиодорожки к своей записи, её прослушивание в брау-

зере и сохранения на внешний носитель. 

 Voice Recorder – сервис с онлайн диктофоном, работающим в браузере. Суще-

ствует возможность записи голоса и сохранения его в формате mp3. Можно изме-

нять настройки микрофона, а также возможна обрезка созданной записи, автомати-

чески удаляются участки тишины. 

 FL Studio – это профессиональная программа для создания музыкальных ком-

позиций, с помощью которой можно записывать голос с микрофона. 

Средства разработки интерактивных учебных материалов очень многообразны. 

Таким образом, для педагога возникает проблема их выбора. 

При выборе средств для создания интерактивных учебных материалов необхо-

димо руководствоваться следующими критериями: 

1. Простота, интуитивная понятность и удобство интерфейса. 

2. Возможность свободного использования (программное средство относится к 

классу свободных программ и распространяется на основе лицензии GNU). 

3. Наличие русскоязычной версии. 

4. Возможность функционирования под управлением различных операционных 

систем. 

5. Возможность работы онлайн. 

6. Наличие дистрибутива для установки. 

7. Функционал (профессионал/любитель). 

8. Наличие шаблонов/ коллекции материалов. 

9. Наличие справки. 

Основополагающими критериями будем считать: 1, 2, 5 и 7. 

В соответствии с выбранными критериями для создания интерактивных учебных 

материалов рекомендуется использовать следующее программное обеспечение: 

 nline Test Pad (тесты, викторины и опросы); ThingLink (интерактивные изображе-

ния); LearningApps (мини-игры и викторины); Edpuzzlle (интерактивные видео); 

Fastreel (слайд-шоу); Voice Recorder (звуковые цитаты). 

Эти сервисы для создания своего контента – бесплатные, имеют понятный ин-

терфейс, их не нужно скачивать и устанавливать на компьютер. Для выполнения 

работы обучающимся нужен доступ к сети Интернет и ссылка на задание. Регистри-

роваться обучающимся на данных платформах не нужно. 

Интерактивные учебные материалы могут использоваться на различных этапах 

урока (табл. 1). 
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Таблица 1 

Применение интерактивных учебных материалов на уроке 

 

Этапы урока Вид интерактивных учебных материалов 

Мотивирование на учебную деятель-

ность 
Онлайн-викторина, мини-игра 

Актуализация знаний 
Онлайн-опрос, интерактивный тест, интерак-

тивное изображение 

Целеполагание, постановка проблемы 

Слайд-шоу, интерактивное видео, звуковая 

цитата 

Поиск путей решения проблемы 

Решение проблемы 

Коррекция 

Самостоятельная работа с использова-

нием полученных знаний 

Онлайн-опрос, онлайн-викторина, интерак-

тивное изображение, интерактивное видео, 

звуковая цитата, интерактивный тест 

Систематизация знаний Слайд-шоу, интерактивное видео 

Объяснение домашнего задания Слайд-шоу 

Оценивание Онлайн-опрос 

Рефлексия учебной деятельности Онлайн-опрос 

  

Выводы 

Использование интерактивных учебных материалов способствует лучшему усво-

ению теории, позволяет осуществлять контроль знаний обучаемых, формировать у 

них навыки самоконтроля. 

Для того, чтобы создавать и использовать интерактивные учебные материалы, 

педагог должен обладать следующими компетенциями: 

 различать основные виды интерактивных учебных материалов;  

 использовать критерии для оценки возможностей инструментальной среды со-

здания интерактивных учебных материалов; 

 выбрать инструментальную среду создания интерактивных учебных материалов; 

 владеть знаниями о возможностях сервисов и инструментов для создания ин-

терактивных учебных материалов; 

 подготовить учебные материалы в виде файла; 

 создать интерактивные учебные материалы в выбранной инструментальной 

среде; 

 обеспечить доступ обучающимся к созданным интерактивным учебным мате-

риалам; 

 интегрировать разработанные интерактивные учебные материалы в информа-

ционно-образовательную среду; 

 анализировать и оценивать результаты использования интерактивных учебных 

материалов. 

Для оценки готовности педагога к созданию и применению интерактивных учеб-

ных материалов можно предложить пройти опрос (табл. 2). 
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Таблица 2 

Опрос «Готовность к созданию и применению  

интерактивных учебных материалов на уроке» 

 

№ п/п Вопрос 
Варианты 

ответа 

1 

Применяете ли Вы интерактивные учебные материалы в учеб-

ном процессе? 

А) Да; Б) Нет 

А (3 балла) 

Б (0 баллов) 

2 

При использовании интерактивных учебных материалов в про-

цессе обучения Вы … 

А) Воспользуетесь готовыми интерактивными учебными мате-

риалами, не внося в них никаких изменений; 

Б) Воспользуетесь готовыми интерактивными учебными мате-

риалами, внеся в них необходимые изменения; 

В) Подготовите интерактивные учебные материалы самостоя-

тельно 

А (0 баллов) 

Б (1 балл) 

В (3 балла) 

3 

Какие виды интерактивных учебных материалов Вы используете 

в учебном процессе? 

 интерактивный тест А) Да; Б) Нет 

 онлайн-викторина А) Да; Б) Нет 

 онлайн-опрос А) Да; Б) Нет 

 слайд-шоу А) Да; Б) Нет 

 интерактивное изображение А) Да; Б) Нет 

 мини-игра А) Да; Б) Нет 

 интерактивное видео А) Да; Б) Нет 

 звуковая цитата А) Да; Б) Нет 

А (3 балла) 

Б (0 баллов) 

4 

Какие виды интерактивных учебных материалов Вы можете 

создать самостоятельно? 

 интерактивный тест А) Да; Б) Нет 

 онлайн-викторина А) Да; Б) Нет 

 онлайн-опрос А) Да; Б) Нет 

 слайд-шоу А) Да; Б) Нет 

 интерактивное изображение А) Да; Б) Нет 

 мини-игра А) Да; Б) Нет 

 интерактивное видео А) Да; Б) Нет 

 звуковая цитата А) Да; Б) Нет 

А (3 балла) 

Б (0 баллов) 

5 

Готовы ли Вы к постоянному использованию интерактивных 

учебных материалов в учебном процессе? 

А) Да; Б) Нет; В) Не знаю  

А (3 балла) 

Б (0 баллов) 

В (1 балл) 

6 

Можете ли Вы самостоятельно освоить новое программное 

средство для создания интерактивных учебных материалов? 

А) Да; Б) Нет; В) Не знаю 

А (3 балла) 

Б (0 баллов) 

В (1 балл) 

7 

Оцените целесообразность использования интерактивных учеб-

ных материалов в учебном процессе? 

А) Да; Б) Нет; В) Не знаю 

А (3 балла) 

Б (0 баллов) 

В (1 балл) 
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После прохождения опроса необходимо подсчитать набранное количество баллов 

и оценить полученные результаты, руководствуясь таблицей (табл. 3). 

 

Таблица 3 

Оценивание результата опроса 

 

Количество баллов 
Результат (уровень готовности к созданию и использованию 

 интерактивных учебных материалов) 

0-30 низкий 

31-44 средний 

45-63 высокий 

 

Приведенные выше компетенции позволяют уточнить профессиональную педа-

гогическую ИКТ-компетентность, а опрос – самостоятельно оценить уровень готов-

ности педагога к созданию и использованию интерактивных учебных материалов. 
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